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1. 출장개요 및 일정

1) 출장목적

□  「Placemaking Week Europe in Strasbourg」 참석

Ÿ 워크숍 참석 및 발표를 통한 학술교류 활동

- (워크숍 참석 및 발표) 보행관련 연구성과 현안 공유를 통한 “고령자의 보행 이동성 확보를 위
한 포용적 공간 조성방안” 논의

- Placemaking 관련 전문지식, 아이디어, 프로젝트 공유를 통해 포용적 도시공간 조성을 위한 
전략과 방법론 학습

- 과제 주요 내용과 연관된 공공공간과 삶의 질, 사회적 웰빙과 포용적 도시공간 등 관련 전략과 
방법론 및 전문지식 습득 목적

- 각국에서 온 Placemaking 분야 공무원, 연구자, 활동가, 실무자들과 워크숍 참석, 연구 주제 
및 현안 공유, 향후 국제적 교류 협력 방안 협의

Ÿ RND 추진관련 포용적 도시공간 조성방안 및 활용방안 조사

- 워크숍 참석 및 연구성과 발표를 통한 고령자를 위한 공간조성 방안 논의

- 포용적 도시주의를 위한 Placemaking 관련 프로젝트 전략 및 방법론 조사

- Placemaking for Equity을 위한 전략과 포용적 도시공간 조성을 위한 전문지식과 아이디어 
공유 및 프로젝트 사례를 통한 실제적 학습 및 조사

Ÿ 관련 연구개발을 위한 해외 동향 및 기초자료 수집

- Placemaking 주제별 세션 참석 초고령사회 보행환경 관련 최신 연구 동향을 파악하고 연구개
발을 위한 기초 자료수집

- 시간대별로 동시다발적으로 진행되는 세션 중, Placemaking for Equity 등 공간의 포용성과 
고령자를 위한 도시공간 조성방안과 관련된 주제의 프로그램에 우선적으로 참관하여 자료수
집 예정
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2) 주요 일정

일자
현지
시간

출발지 도착지 일  정 비 고

9/25(월)

09:05~
14:10

인천
(ICN)

파리
(CDG)

출국

(에어프랑스, 직항편)

17:29~
19:30

파리 스트라스부르
현지 이동

(기차편)

9/26(화)
9:00~
19:00

스트라스부르

Closed Meetings

Official Welcome Ceremony

9/27(수)
8:30~
19:00

Early Morning Programming

Morning Keynote (Phare Citadelle)

Morning Sessions Block (Phare Citadelle)

Afternoon Sessions Block 1(Phare Citadelle & 

Kalidoscoop)

Afternoon Sessions Block 2 (Phare Citadelle & 

Kalidoscoop)

Evening Keynote (Phare Citadelle)

Fun Evening Activity

9/28(목)
9:00~
19:00

Early Morning Programming

Morning Keynote (Phare Citadelle)

Morning Sessions Block (Phare Citadelle)

Afternoon Sessions Block 1(Phare Citadelle & 

Kalidoscoop)

Afternoon Sessions Block 2 (Phare Citadelle & 

Kalidoscoop)

Evening Keynote (Phare Citadelle)

Fun Evening Activity

9/29(금)
9:00~
16:00

Early Morning Programming

Morning Sessions Block 1 (Phare Citadelle)

Morning Sessions Block 2 (Phare Citadelle)

Local Challenges

9/29(금)
17:00~
19:06

스트라스부르 파리
현지 이동

(기차편)

9/29(금)  21:00~ 파리
(CDG)

인천
(ICN)

귀국

(에어프랑스 항공, 대한항공 공동운항 직항편)
9/30(토)  15:00
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□ 행사 개요

Ÿ 일  시 : 2023. 9 .26(화)부터 9.29(금)까지 4일간 

Ÿ 장  소 : 프랑스 스트라스부르 Les Halles Citadelle

Ÿ 주최 및 후원기관 : 스트라스부르시 외, (Placemaking 관련기관)

□ 주제 및 주요 일정

Ÿ (주제) Placemaking Week Europe 2023

- 성별, 다세대 장소, 장소기반 개발, 스마트시티, 포용적 공간, 공공의 창의적 접근, 예술 및 문

화 등 같은 주제를 횡단적으로 탐구하며, 2023년은 스트라스부르의 목표와 플레이스메이킹에 

대한 접근방식과 관련된 4가지 주제를 탐구함

Ÿ 평등을 위한 장소만들기(Placemaking for Equity)

- 도시공동체와 공간 내에서 갖는 불평등에 대한 인식을 제고하고 해결하여 공간을 이용하는 시
민들이 어디에서 왔는지, 누구인지, 신념과 관심사가 무엇인지, 어떤 것을 겪었는지 관계없이 
누구나 쉽게 접근하고 이용할 수 있는 공간을 만들기 위한 접근방식 및 활용방안에 대해 논의함

Ÿ 생태학을 위한 장소 만들기(Placemaking for Ecology)

- 플레이스 메이킹을 통해 인간과 환경 사이에 필요한 균형을 이루는 데 도움이 될 수 있는 ‘녹색 
이동성’, ‘기후 적응을 위한 에너지 전환’ 등 생태학을 위한 공간을 만들기 위한 접근방식 및 활
용방안에 대해 논의함

Ÿ 장소 주도 개발(Place-Led Development)

- 장소 중심 개발과 같은 혁신적인 접근 방법을 통해 지역개발의 기반으로 활용함으로써, 장소
의 본질, 사회적 생활과 문화, 공공공간의 효과적인 활용방안과 포용적인 커뮤니티 조성방안
에 대해 논의함 

Ÿ 시민참여를 위한 장소 만들기(Placemaking for Civic Engagement)

- 실제 장소를 이용하는 시민의 참여를 통해 공공의 가치를 보호하고, 계층 간/세대 간의 갈등을 
해결해 지역사회의 질을 높이기 위한 실사용자 기반의 참여를 위한 접근방식에 대해 논의함
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일자 시간 주제 및 내용

9/26

화

10:30

-

19:00

9/27

수

08:30

-

20:00
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일자 시간 주제 및 내용
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일자 시간 주제 및 내용

9/28

목

08:30

-

20:00
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일자 시간 주제 및 내용

9/29

금

08:30

-

17:00
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일자 시간 주제 및 내용
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The speakers
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3) 주요 업무수행

□ 「Week Europe in Strasbourg」 주요 세션 및 토론 개요

Ÿ 올해는 ‘Putting Pedestrians First: Smart, Healthy and for Everyone!’이라는 주제 아래 프
랑스 스트라스부르에서 세계 각국의 전문가들과 실무자들의 참여를 통해 도시공동체와 공간 
내 불평등에 대한 인식을 제고하고 이를 해결하기 위한 다양한 접근 방안을 논의함 

Ÿ 14건의 기조연설과 80개 이상의 대화형 워크숍 및 세션, 야외활동, 현장 방문, 공연 및 전시를 
비롯하여, 300여 명의 전문가와 실무자를 대상으로 다양한 답사 및 교류 활동이 이루어짐

Ÿ 현재 건축공간연구원에서 수행 중인 ‘초고령사회 보행환경 평가 및 개선시스템 개발(R&D)’에
서 추진하고 있는 연구들과 관계가 있는 주제들(평등을 위한 공간 만들기, 녹색 이동성, 실사용
자 기반의 공공공간 조성방안 등)을 중심으로 세션 및 전문가들과 토론 참여

기조 연설
Keynote Sessions

‘Connecting Placemaking Europe’, ‘Connecting Placemaking Europe’, 

‘Ecology’, ‘Accessible cities’ 등의 주제를 포함한 14개의 기조연설

대화형 워크숍 및 세션
Workshops

80개 이상의 대화형 워크숍 및 세션. 4개의 Themes를 주제로 도시 내 위치한 

다양한 공공장소에서 대화형 워크숍과 세션을 진행

: Civic Engagement

: Ecology

: Equity

: Place-led Development

로컬 챌린지
Local Challenge

(site visits)

프랑스 스트라스부르 내에서 논의되는 지역 내 주요 공간들의 문제점 진단과 이

를 해결하기 위한 다양한 접근 방법과 공공공간의 역할 강화를 위한 방안을 참

석자들과 함께 논의. 주제별 개별 장소에서 현장답사를 통해 동시에 진행

: Local Challenge 1 - The Port of Strasbourg

: Local Challenge 2 - Rhenus Sports Arena

: Local Challenge 3 - Quartier des Halles

: Local Challenge 4 - Eglise Saint Pierre le Jeune

야외활동 및 현장 방문, 
공연

outdoor activities, 
site visits and 
performances

야외공간에서 열리는 다양한 워크샵을 통해 현재 이슈, 성공적인 프로젝트를 위

한 Placemaking의 접근 방안과 택티컬 어바니즘을 활용한 다양한 활동 참여. 

스트라스부르스 내 역사적 장소와 보행교통체계에 대한 답사를 진행

<Placemaking in Strasbourg 프로그램>
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□ Site survey of Strasbourg 

Ÿ 일시 : 2023년 9월 26일(화요일) 

Ÿ 장소 : 스트라스부르 구도심 및 주변 지역

Ÿ 주요 내용

 스트라스부르 구도심 및 주변 지역의 보행 및 교통체계 현황 답사

- 구도심 내 보행환경(보도면 및 보행 공간조성 현황) 및 보행자 친화적인 공공공간(공원 및 상업
지역 내 1층 외부공간) 답사 

- 보행교통체계 파악을 위한 보행 공간 및 자전거도로 답사, 보행 및 대중교통 연계 편의성 검토
를 위한 주요 지점(구도심 내 트램 정거장) 답사 

보행자가 걷고 있는 공간은 차량의 진입을 허용하는 

보차혼용 공간으로 사용되고 있으나, 보도와 같은 

패턴의 블록을 조성하여 보행자를 우선하는 공간으

로 조성됨. 현재 연접한 도로에서 바닥 면에 표시된 

세모 방향으로 출입만 가능한 일방통행 도로와 연결

되어 있음.

오른편 바닥 면에 표시된 점선(좌측 사진에 보행자

가 걸어가는 공간이 점선의 오른쪽 공간으로 차량의 

출입만 가능)을 기점으로 왼쪽 공간은 자전거와 보

행자만 통행이 허용된 공간이며, 오른쪽 공간은 차

량의 진출입을 허용하는 공간임. 

Place de Zurich 내 조성된 의자와 테이블에서 휴식을 취하거나, 스낵바에서 산 음료를 마시는 사람들.
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왼편의 자전거전용도로와 오른편의 보행자 공간으로 구분해 조성되어 있음. 보행자 전용공간 및 보행자가 

우선되는 자전거/보행자 교차 공간의 경우 보도와 같은 재질의 블록으로 포장해 시인성을 주고 있음.

구도심 내 스트라스부르 성당 주변으로 차량의 진출

입을 제한하고 있음. 그러나 장애인을 위한 주차 공

간을 인접한 곳에 조성하여 접근성을 높여줌. 현재 

파란색 차량이 주차된 공간이 장애인 주차를 허용하

는 공간임.

보도 면 위에 조성된 휠체어 사인의 왼편에 동그란 

표식을 기점으로 표시된 공간 안에 장애인 소유의 

차량을 주차할 수 있게 허용하고 있음.

보행자가 밀집하는 구도심 일부 지역은 차량 진입을 통제하기 위한 차단기를 설치하여 특정 시간 또는 특

정 목적의 차량에 대한 진입만을 허용하고 있음(조업 차량 및 시설물 점검 차량 등, 시간대 제한).

진입로 중앙에 설치된 볼라드는 자동 개폐 시스템을 통해 운영되고 있음.
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차량의 진입이 전면 통제되고 있는 구도심 가로공간의 경우 1층의 상업시설과 연계해 야외공간에 테이블

과 의자를 배치해 운영하고 있음(왼쪽 사진). 구도심 외부의 상업 공간의 저층부에서도 상점마다 가게 앞

에 표시된 하얀 선을 기준으로 정해진 구역 내에서만 야외공간을 활용할 수 있도록 하고 있음(오른쪽 사

진).

일부 상점의 경우 진입부 턱이 높은 공간에 간이형 

램프를 설치해 유모차 등의 접근성을 높여줌. 램프

가 설치된 상점은 영유아 제품을 판매하는 매장임). 

보도와 차량의 통행 공간 사이 경계면에 단차가 거

의 없어 차량의 불법적인 공간 점유를 방지하기 위

한 시설물을 조성함.

보도와 자전거도로 경계{면에 배수를 위해 기울기를 줘 우천 시 빗물이 보도에 고이지 않고 배수될 수 있게 

공간을 조성함. 보도의 경우 블록으로 조성되어 각 틈새 사이로 배수가 원활하게 될 수 있는 구조로 조성

됨. 
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자전거 통행 시 과속을 방지하기 위한 방지턱을 블

록으로 조성함. 

노란색 표시공간은 평일 오전 6시부터 11시 30분

까지 주차를 금지하는 구역이며, 하얀색으로 

Payment라고 표시된 선은 유료 주차를 11시 30

분부터 7시까지 허용하는 공간임.

중앙역과 연결되는 접근성이 좋은 이면도로의 경우 

저층부 상업시설을 중심으로 블록으로 바닥 면을 조

성해 보행자 통행 공간을 확보하고, 중앙에는 자전

거도로를 조성해 공간을 활용하고 있음. 

도로 왼편으로 보행 안전교육을 받는 어린이들이 교

육자 및 인솔자와 함께 걸어가고 있음. 도로 오른편

으로는 자전거를 주차할 수 있는 주차 공간이 구도

심으로 진입하는 초입에 조성되어 있음.

구도심 경계면에 조성된 Quai Des Bateliers는 이

전에 보차분리로 조성되어 있던 공간을 쉐어드 스페

이스로 조성함. 공간의 오른편은 조업과 공사(보수)

를 위한 차량이 주차되어 있음.

일강과 맞닿아 있는 Quai Des Bateliers의 오른편 

공간에는 보행자들을 위한 휴게시설을 조성함. 
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스트라스부르는 버스와 트램을 모두 이용할 수 있는 

교통권의 경우 1회권과 시간권(24시간), 3일권 등이 

있으며, 1/2/3인 동시 사용권 등 다양한 교통권을 

운영하고 있음(앱으로 구매 및 사용이 가능).

구도심을 관통하는 트램 정거장에는 별도의 신호형 

횡단보도가 조성되어 있지 않지만, 턱 낮춤이 되어 

있는 곳과 단차형 계단이 설치된 곳에서는 트램이 

통과 하지 않는지 확인 후 길을 횡단함.

트램 D 라인이 정차하는 Citadelle 정거장과 보행자를 위한 횡단보도가 조성되어 있음. 

스트라스부르 일강 옆 빼쉐가에 위치한 물류 서비스 지점으로 자전거를 이용해 물품을 운송하고 있음. 구

도심 지역의 경우 차량의 진입이 통제되는 곳이 많고, 도로 또한 협소해 차량보다는 자전거를 이용한 운송 

서비스가 활발하게 이뤄지고 있음. 
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□ (P1)Plenary: Bienvenue! Welcome Words & Official Opening Ceremony

Ÿ 일시 : 2023년 9월 26일(화요일) 19:00 – 21:00

Ÿ 주요 참석자 : Jeanne Barseghian(Mayor, Ville de Strasbourg) & Hans Karssenberg 
(Partner / Board Member, STIPO / Placemaking Europe) & Vivian Doumpa (Board 
Member, Placemaking Europe; Asphalt Art project Kessariani) & Ramon Marrades & 
Giselle Sebag

Ÿ 장소 : Hotel de Ville

Ÿ 주요 내용

- Placemaking in Strasbourg 워크숍에 대한 공식 개회 선포와 참석자들 소개 및 성공적 개최
를 위한 목표와 방안에 대한 설명

- 참석자들 간 소개와 대화를 통한 연구 주제 및 현안 등의 교류 진행
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□ (P2)Plenary: What triggers change? 

Ÿ 일시 : 2023년 9월 27일(수요일) 09:00

- 토론자 : Charles Landry, Idoia Postigo and David Andersson

- 행사장 : Phare Citadelle - Main Hall (13 Rue de Nantes, 67100 Strasbourg, France)

Ÿ 주요 내용

- 변화를 이끄는 것은 무엇인가? 공간에 대한 접근방식과 구체적인 기준 설정을 통해 잠재적인 
요소를 끌어냄으로써, 사람들이 원하는 공간에 대한 욕망을 충족시키고 지속될 수 있게 실행
해 나가는 것이 필요함

- 이러한 변화를 통한 공간의 조성과 지속성을 담보하기 위한 실행 방안을 스트라스부르와 뉴욕 
블룸버그 재단의 실무자가 기존의 경험을 토대로 토론을 통해 논의함 

a.아스팔트 아트 이니셔티브

- 아스팔트 아트 이니셔티브는 도시의 길거리와 공공공간을 예술과 문화를 활용하여 쾌적하고 
보행자 친화적으로 디자인하는 프로그램임

   ① 미적 개선과 보행자 친화성 강화: 아스팔트 아트 이니셔티브는 도시의 길이나 보행로를 아
트워크로 꾸며 보행자들에게 아름다움을 전달함으로써 공공공간의 미적인 품질을 향상하
고 사람들이 편안하게 이동하고 교류할 수 있도록 도움을 줌

   ② 커뮤니티 참여와 상호작용 증진: 예술가들과 지역 커뮤니티 간의 협업을 촉진하여 지역사회
의 참여를 높이고, 커뮤니티 구성원들이 프로젝트에 참여하고 아이디어를 제공함으로써 도
시의 변화를 주도, 지역사회의 상호작용과 연대감을 증진

   ③ 도시 환경의 감정적 영향 고려: 아스팔트 아트를 통해 긍정적인 감정을 유발하고 도시민들
에게 안정감과 만족감을 제공함으로써, 도시 환경의 감정적 측면을 개선

   ④ 데이터 기반 평가와 지속적 개선: 프로젝트의 성과를 측정하고 평가하기 위해 데이터 기반 
접근 방법을 도입하여, 프로젝트의 효과를 과학적으로 입증하고, 이를 통해 향후 프로젝트
에 대한 전략을 개선하고 도시 환경을 지속성을 확보

b.도시 변화와 심리적 측면, 접근 방법, 진행 상황

- 도시의 변화는 단순한 물리적 측면뿐 아니라 심리적인 영향을 주기 때문에 우리의 감정과 삶에 
영향을 미치며, 이러한 이유로 도시를 디자인하고 변화시키는 것이 중요함

- 변화를 이끌기 위해 다양한 접근 방법을 사용하며, 데이터와 연구를 통해 변화의 효과를 입증
하고, 이를 통해 정부나 시민들에게 도시 변화의 중요성을 인식시키려고 노력함
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- 지속적으로 프로젝트를 확장하고 다양한 지역에서 시도함으로써 성장을 도모함

- 도시 변화가 공공공간을 쾌적하고 보행자 친화적으로 만드는 중요성을 강조하며, 현재 진행 
중인 다양한 프로젝트를 언급

c.변화를 주도하는 트리거

- 도시 변화의 주요 동력은 긴급성, 두려움, 희망, 개념과 아이디어, 우리의 욕망과 비전, 미션, 
우선순위, 그리고 야심과 기준에 의해 결정됨

   ① 시각적 트리거: 아스팔트 아트로 도시 미적 환경 개선

     : 도시의 길, 보도, 광장 등에 아스팔트 아트를 도입하여 시각적으로 매력적인 도시 환경을 조
성하고, 아트로 장식된 도로 표면이 보행자들의 시선을 끌어 더 많은 사람이 해당 지역을 방
문하고 상호 작용하게 유도

   ② 참여적 트리거: 지역 커뮤니티의 참여 유도

     : 아스팔트 아트 프로젝트에 지역 커뮤니티의 적극적인 참여를 유도, 예술가와 지역 주민들이 
함께 아트워크를 디자인하고 실현함으로써, 커뮤니티 구성원들이 자신의 도시에 직접적으
로 기여하고 소속감을 느낄 수 있게 격려

   ③ 감성적 트리거: 도시 환경의 감정적 측면 강화

     : 디자인 요소를 적용하여 도시 환경에서 안정감, 흥미, 희망 등의 감정을 유발하고, 감정적 요소
를 이용해 도시 공간을 더 매력적으로 만들어 사람들이 자연스럽게 해당 지역을 찾게끔 유도

   ④ 데이터 기반 평가와 지속적 개선: 효과 측정을 통한 향후 방향성 설정

     : 프로젝트의 효과를 데이터 기반으로 체계적으로 평가/분석, 결과를 바탕으로 향후 프로젝
트에 대한 전략을 세우고 지속적으로 개선하는 방향으로 추진

   ⑤ 차별화된 경험 제공: 도시 환경의 유니크한 매력 부각

     : 도시의 특색과 문화를 반영한 독특한 아트워크를 구현함으로써, 해당 도시의 독특한 매력을 
부각, 도시 간 차별화된 경험을 제공하여 사람들이 다양한 도시를 경험할 수 있는 기회 제공

   ⑥ 환경 친화적 트리거: 지속 가능한 플레이스 메이킹

     : 친환경적인 소재와 기술을 활용하여 구현함으로써, 지속 가능한 플레이스 메이킹을 촉진, 
도시 환경을 보다 지속 가능하고 생태학적으로 친화적인 방향으로 인도

d.도시 변화와 현존 시스템의 도전

- 기존의 경제적 모델과 사회적 방식이 지속 가능하지 않으며, 변화를 위해 시스템의 변화 필요

- 아스팔트 아트 이니셔티브는 플레이스 메이킹의 중요한 트리거로 작용, 도시 환경을 보다 매
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력적이고 참여적으로 만들고, 도시민들에게 긍정적인 감정을 전달하며 지속 가능한 도시 환경
을 조성하는 데 기여할 것으로 전망

e. 변화를 위한 스트라스부르의 노력

- 스트라스부르는 팬데믹 후 도심 활동 부진 극복을 위해 공공공간과 프로그램을 개선하여 사람
들의 활동을 유도함

- 작은 공간에서 사람들의 활동을 촉진함으로써 지속적인 변화를 유도하고, 편리한 서비스 및 
놀이공간을 제공하여 더 많은 이용을 유도함

- 공공공간을 이용하는 데 불편함을 느끼는 요소를 배제하고 공간 내 활성화를 도모할 수 있는 
작은 장치를 조성함으로써 많은 변화를 끌어낼 수 있게 유도함

- 트램 접근 용이성을 고려하여 중요 지점의 공공공간을 개선함으로써 더 많은 이들이 방문하고 
활성화되는 도시 환경을 조성하고자 함

f. 변화를 위한 뉴욕의 노력

- 뉴욕은 오랫동안 보행자 안전과 공간을 고려한 다양한 프로젝트를 시작하여 도시의 활기찬 공
공공간을 조성하려는 노력을 기울여 옴

- 블롬버그 시장의 컨설팅 제안을 시작으로 도시 안전과 활력을 위해 전문가들의 참여를 통해 가
로공간을 안전하고 활기찬 장소로 개선하기 위한 프로젝트를 진행함

- 총 64개의 프로젝트를 완료하며 특히 주거지 중심으로 가로공간을 디자인하여 보행자의 편의
성을 향상하고 다양한 프로그램을 제공, 보행자들이 시간을 보내며 머무를 수 있는 공간제공, 
타임스퀘어 같은 혼잡한 지역에서도 보행자 친화적인 디자인을 적용하고 교통사고 예방을 위
해 차도 일부를 공공공간으로 전환하는 등 변화를 추진함

- 앞선 변화에 대한 사람들의 이해와 참여를 도모하기 위해 실험적 디자인과 관찰을 통해 사람들
의 요구사항을 충족시키며 새로운 활기찬 도시 공간을 조성하려는 노력을 기울임
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□ (P3) Plenary: Placemaking for Equity - Is there placemaking without equity?

Ÿ 일시 : 2023년 9월 27일(수요일) 10:15 

- 발표자 : Sylwia Widzisz-Pronobis and Grzegorz Pronobis

- 행사장 : Phare Citadelle - Main Hall (13 Rue de Nantes, 67100 Strasbourg, France)

Ÿ 주요 내용

- 장소만들기와 형평성이 어떻게 상호 연결되는지 강조하고, 장소만들기 과정이 도시 내 형평성
을 창출하는 데 어떻게 도움이 될 수 있는지에 대해 토론함

- 시민이 어디서 왔는지, 누구인지, 신념과 관심사가 무엇인지, 어떤 삶을 살아왔는지에 상관없
이 시민들이 인간성을 존중하면서 잠재력을 최대한 발휘할 수 있도록 돕기 위해 장소만들기 접
근방식을 어떻게 활용할 수 있는지에 대해 심도 있게 논의함

a.Placemaking의 공평성 강조: 차별화된 지원을 통한 평등

- 평등(Equality)과 공평(Fairness)의 개념 구분과 Placemaking을 통한 평등과 공평의 강화 방
안 논의

  : 평등(Equality)은 모든 개인에게 동일한 자원, 기회 및 지원을 제공하는 것을 의미하며, 모든 
사람에게 동등한 대우하는 것을 목표로 함

  : 공평(Fairness)은 각 개인의 고유한 상황과 필요에 맞게 맞춤형 지원을 제공하여 각자가 동등
한 기회를 가질 수 있도록 하는 것을 의미하며, 공평은 각 개인의 차이를 고려하여 적정한 지원
을 제공하는 것을 목표로 함

- 이러한 논의를 기반으로 개인의 필요에 따라 맞춤형 자원을 제공하는 것과 Placemaking을 통
해 모든 개인이 공평하게 혜택을 받을 수 있도록 하는 것의 중요성을 강조함

   ① 다양한 배경에 대한 고려: 각 개인의 다양한 배경과 요구사항을 고려한  Placemaking 프로
젝트를 기획하고 실행, 이를 통해 모든 사람에게 맞춤형 지원을 제공

   ② 참여적인 프로세스 구축:  Placemaking 프로젝트에 참여하는 다양한 이해관계자들의 의견
을 수렴하고 공평하게 반영하여 프로젝트를 계획, 이해관계자들의 의견을 포용하여 공정한 
의사결정에 기여

   ③ 평가 및 개선: 프로젝트의 성과를 정기적으로 평가하고, 다양한 관계자들의 피드백을 수렴
하여 개선점을 도출, 이를 통해 평등과 공평성을 지속적으로 강화 

   ④ 교육과 인식 증진: 평등과 공평성에 대한 인식을 높이고, 이를 실천할 수 있는 지식을 제공하
는 교육 프로그램을 시행, 이를 통해 개인의 고유한 차이를 이해하고 서로에게 더 포용적으
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로 접근할 수 있게 지원

   ⑤ 공동의 노력 강조: Placemaking에 참여하는 이해관계자들의 협력과 공동으로 문제를 해결
하고, 서로에게 배움을 주고받으며 지속적인 개선을 추구

b.기획에서의 포용성: 다양한 목소리로 더 나은 해결책 찾기

- 기획 단계에서 다양한 대표성 강조와 다양한 관점을 모으기 위해 모든 커뮤니티 구성원의 포함
을 권장함 

- 이러한 논의를 기반으로 기획에서의 포용성을 강화해 더 나은 해결책을 찾기 위한 방안의 중요
성을 강조함

   ① 다양한 이해관계자 포용: Placemaking 기획 단계에서 가능한 모든 이해관계자의 의견을 수
렴하고 포용, 이를 통해 다양한 시각과 경험을 반영함으로써 보다 포괄적이고 풍부한 해결
책을 모색

   ② 참여적인 설계 프로세스 구축: 이해관계자들이 기획 단계에 적극적으로 참여할 수 있도록 
틀을 마련, 워크샵, 포럼, 설문조사 등 다양한 참여 방법을 활용하여 다양한 목소리를 듣고 
이를 반영

   ③ 토론과 토의 장려: 다양한 이해관계자 간의 토론과 토의를 촉진하여 다양한 의견을 공유하
고 충돌을 통해 더 나은 해결책을 도출합니다. 다양한 의견을 존중하고 인정함으로써 포용
성을 높입니다.

   ④ 팀 내 다양성 강화: 구성원의 다양한 배경, 경험, 전문성을 인정, 이를 통해 팀 내부에서도 포
용성을 높이고 더 나은 아이디어를 획득

   ⑤ 평가와 수정: 기획한 해결책을 평가하고 필요한 수정을 수행함으로써 끊임없이 완성도를 제
고, 이해관계자들의 피드백을 수용함으로써 보다 포괄적이고 개선된 해결책 모색

c.건설적인 요소로서의 갈등: 대화를 통한  Placemaking 강화

- 의사 결정 과정에서 소중한 구성요소로서의 갈등 인식

- 갈등 해결 및 더 나은 결과 도출의 역할 강조

   ① 갈등 관리 및 중재 기구 구축: Placemaking 프로세스에서 갈등이 발생할 수 있는 상황을 사
전에 고려하여 갈등 관리 및 중재 기구를 마련, 갈등 상황에 신속하게 대응하여 대화와 협상
을 통해 해결책을 모색

   ② 포용적인 대화 환경 조성: 갈등이 발생했을 때 각 이해관계자가 안전하고 포용적인 분위기
에서 자유롭게 의견을 나눌 수 있도록 환경을 조성, 상호 존중과 이해를 바탕으로 한 대화가 
갈등 해결에 중요한 역할을 하는 것을 강조
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   ③ 이해관계자 간의 원활한 소통 강조: Placemaking 팀과 이해관계자 간의 원활한 소통을 강
조하고, 소통의 효과적인 방법을 교육하고 장려, 갈등이 예방되고 빠르게 식별되어 대화를 
통해 해결될 수 있도록 도모

   ④ 중재자의 역할 강화: 필요한 경우 중재자를 선정하여 갈등 상황을 중재, 객관적이고 중립적
인 입장에서 갈등을 해결할 수 있게 지원

   ⑤ 공평하고 투명한 의사 결정 과정 강조: 의사 결정 과정에서 각 이해관계자의 목소리를 공평
하게 듣고, 의사결정의 투명성 유지, 이를 통해 갈등을 예방하고 대화의 질을 높이며, 
Placemaking의 효과적인 진행을 도모

d.희망을 갖고 긴급성을 함께: Placemaking에서 행동을 고무하는 것

- 희망을 유지하면서 긴급성을 느끼도록 권장하고, 사회적 도전에 대처하고 중요한 변화를 이끌
어 내기 위해 Placemaking 프로젝트에서 선제적 단계의 중요성을 강조함

   ① 희망을 고무하는 환경조성: Placemaking 프로젝트에 참여하는 이해관계자들에게 긍정적
인 전망과 희망의 가능성을 강조하여 Placemaking 프로젝트에 대한 참여와 행동 고무

   ② 성공 사례와 이야기 공유: 성공적으로 Placemaking을 통해 변화를 끌어낸 사례들을 공유하
고, 이를 통해 성취감과 희망을 부여하여 행동에 대한 동기부여 제고

   ③ 꾸준한 커뮤니케이션 및 교육: Placemaking의 목표와 중요성을 꾸준히 소통하고, 교육 프
로그램을 통해 이해관계자들의 행동을 촉진

   ④ 목표 설정과 달성 과정 강조: Placemaking 프로젝트의 명확한 목표를 설정하고, 그 목표 달
성을 위한 과정의 지속성 확보를 통해 이해관계자들이 적극적 행동을 유도

   ⑤ 협력과 공동 목표 설정: 이해관계자들 간의 협력을 강조하고 공동의 목표를 설정하여 희망
을 고무하고 긴급성을 부여하여 행동을 촉진, 함께 노력하고 달성하는 경험을 통해 희망과 
긴급성을 유지

e.위험 회피 극복: 긍정적인 변화를 위한 대담한 조치

Placemaking 프로젝트에서 발생할 수 있는 위험 요소들을 극복하고 긍정적인 변화를 끌어낼 수 
있는 대담한 행동의 중요성 강조

   ① 프로젝트 목표의 명확화와 상호 동의: 프로젝트 목표를 명확하게 정의하고, 모든 이해관계
자 간 목표에 대한 동의와 프로젝트의 방향성을 공유하고, 위험에 대한 공통된 이해 형성

   ② 커뮤니케이션 강화를 통한 불확실성 해소: 이해관계자들에게 프로젝트 진행 상황과 위험 상
황을 솔직하게 공유하여 불확실성을 해소하고 신뢰 제고

   ③ 모의실험과 피드백 수용: 프로젝트 진행 중에는 모의실험을 통해 가능한 위험 요소들을 사
전에 식별하고 대비, 실험 결과를 피드백으로 수용하며 조치 방안을 개선하여 미리 대비함
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으로써 위험을 최소화하고 선제적 조치를 제시

□ (PLD2) Urban Planning Needs Human-Centered Design! Learning Through a 
Rail Station Study

Ÿ 일시 : 2023년 9월 27일(수요일) 11:45  

- 발표자 : Alice Lunardon & Guilherme Maglio

- 행사장 : Kaleidoscoop - Room 4

Ÿ 주요 내용

a. 스페인 기차역(지로하) 사례연구를 통한 인프라 현황 검토

스페인 기차역에 대한 사례연구 발표(발표자인 Alice Lunardon & Guilherme Maglio)

- 사례대상지에 대한 인프라 현황과 이용자 특성 검토를 통한 설명 및 참여형 워크숍 진행을 위
한 관련 사항을 전달함

- 본 워크숍에서 연구 대상으로 선정된 기차역은 교통 인프라와 도시 및 사회구조를 연결하는 노
드이자 중요한 장소이지만, 현재 공공의 공간이자 커뮤니티의 중심 공간으로 활용되지 못함
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- 따라서 복잡성과 다양성을 반영할 수 있는 공공 참여 프로젝트를 조성하기 위해 도시 계획가와 
정책 입안자는 그리고 공공공간 설계를 위한 새로운 기술을 위한 워크숍을 진행함

- 도시에서 더욱 살기 좋은 공간을 디자인하기 위한 장소 만들기 활동에 적용될 새로운 방법론을 
형성하기 위해 참가자들의 연구 통찰력을 바탕으로 현재 직면하고 있는 문제점들에 대한 논의
를 통해 새로운 해결책에 대해 논의함

b. Placemaking 설계를 위한 워크숍 참여 

- 스페인 지로하역과 주변 공공공간의 설계를 위한 워크숍 진행을 위해 기존의 인프라 현황과 현
재 직면하고 있는 문제들을 이용자 관점에서 검토함

- 스페인 지로하에 있는 기차역을 중심으로 이용자들의 행태를 관찰하고 이용자 특성과 인터뷰
를 통한 공간 이용의 불편함을 통근자, 투어리스트, 지역주민, 어린이 등의 관점에서 6가지 이
용자 특성을 중심으로 이용자의 보행동선과 기차역 접근 동선 그리고 이용자의 요구사항을 토
대로 공간의 디자인 개선방안을 개별 이용자 특성을 반영하여 조별로 제시함

- 총 6개의 조별로 구성하여, 이용자의 특성과 인간 중심의 디자인 기술을 토대로 더 나은 공간
을 설계하기 위한 Placemaking 활동을 진행함

- 보행자의 특성에 따라 요구하는 바가 다르기 때문에 기차역을 이용하는 보행자를 관찰하고(관찰 
방식은 2시간씩 3회를 기준으로 비디오 리코딩과 인터뷰 방식을 접목하여 ),  이를 토대로 이용자 
유형별 보행지도를 작성하고 인터뷰를 통해 수집한 정보를 토대로 O-D의 프로세스를 다이어
그램을 만들어 제시함

- 이용자 유형별로 행태적 특성과 보행목적에 따른 공간의 필요와 이동성 증진 및 편의를 위한 구체
적이고 니즈를 충족할 수 있는 공공공간의 제공과 디자인 방안을 제시하기 위한 토론을 진행함

- 휴먼스케일을 기준으로 공공공간을 활용해 공간의 활성화를 도모할 수 있는 플레이스 메이킹 
방안을 이용자 중심의 관점에서 접근하고, 이를 통해 유형별 이용자의 공통적 니즈와 다양한 
유형의 이용자 만족을 위한 방안을 구체적이고 다각적인 방향에서 검토하고 논의함

이용자 유형에 적합한 디자인 방안 제시를 위한 아이디어 도출 워크숍
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c. 통근자(자전거 이용)의 관점에서의 요구사항을 수용한 공공공간 조성방안 검토

- 자전거 이용 + 지로나역 환승, 자전거 이동 시 출퇴근 시간으로 인한 혼잡과 내부 공간에서 자
전거를 가지고 이동 시 동선이 겹치는 부분과 엘리베이터 혼잡으로 인한 이동성 저하에 대한 
개선 요구가 큼

- 이러한 불편을 해결하기 위해 지로나 역에 연접한 공공공간을 자전거 주차장 및 자전거 수리점 
등의 자전거로 역까지 이동하는 통근자의 편의성 증진을 위한 방안을 제시함

- 자전거 주차장 및 자전거 주차장까지 이동하는 이동경로에 지시선으로 안내표시를 만들어 보
행자 및 다른 이용자와의 동선을 최대한 분리하는 방안 제시

- 특히 통근 시간대에 이용자의 혼잡도가 높기 때문에 이를 회피하기 위해 공공공간 디자인방안
과 함께 이를 제시함

- 공공간을 활용하고 사람들의 안전한 이동과 공간의 활성화를 위해 앞서 살펴본 이용자 특성을 
유형별로 구분하고, 이용자의 행태적 특성과 이동동선, 보행방해 요인 등을 토대로 각자 불편
사항 해결을 위한 디자인 방안을 제시함

팀별 논의된 최종결과에 대한 발표 및 토론 진행 과정
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□ (ECO2) Global Urban Greening Strategies; From Policies to Community Action

Ÿ 일시 : 2023년 9월 27일(수요일) 14:30

- 발표자 : Giulia Sicignano, Alex Butt, Eleni Oikonomaki, Ilektra Papadaki and Ilektra Papadaki

- 행사장 : Phare Citadelle - Lounge 2 (13 Rue de Nantes, 67100 Strasbourg, France)

Ÿ 주요 내용

- 세션은 역사적인 도심을 녹화하는 잠재력에 대한 통찰력 있는 소개로 시작되며, 더 많은 녹지 
공간 도입, 생물 다양성 강화, 도시지역 내 자연과의 연결성에 대한 논의를 함

- 역사적인 도심은 건축학적, 문화적 중요성으로 인해 독특한 과제를 안고 있지만, 수많은 도시
에서는 이미 활용도가 낮은 부지와 공간을 활기 넘치는 녹지 공간으로 전환하도록 시민, 부동
산 소유자 및 임차인에게 동기를 부여하는 인센티브를 시행하고 있음

- 이러한 조치를 통해 개인은 도시의 시각적 매력에 적극적으로 기여하고 공공 및 생태학적 목적
을 위해 개인 공간의 활용을 장려할 수 있으나, 이러한 이니셔티브를 모니터링할 때 도시 녹화 
촉진에 대한 개인이나 기업의 헌신과 노력을 정량화하고 모니터링하는 것은 어려움

- 런던에 본사를 둔 BID인 WeAreWaterloo는 BID 지역에 대한 장소 만들기 전략 개발이 인기 
지역을 사용하고 방문하는 커뮤니티의 이익을 위해 어떻게 공공 영역을 개선했는지 논의함

- 참가자들은 다양한 이해관계자들로부터 성공적인 경험을 공유하고, 지식 교환을 촉진함으로써 도
시를 보다 친환경적이고 지속 가능한 도시 공간으로 변화시키기 위한 실용적인 통찰력을 제공함

- 특히 밀도가 높고 분주한 도시 환경에서 녹지 공간을 구현하고 관리하기 위한 민첩하고 실용적
인 접근방식과 함께 기존의 장소만들기 전략을 검토하고, 협력을 통해 녹화 전략을 추가로 구
현하고 녹지 공간을 유지하기 위해 모범 사례에 대해 논의함
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□ (EQ11) Greymatter- When you like to live when you grow old? 

Ÿ 일시 : 2023년 9월 27일(수요일) 16:15 

- 발표자 : JEROME PICARD

- 행사장 : Phare Citadelle - Lounge 2 (13 Rue de Nantes, 67100 Strasbourg, France)

Ÿ 주요 내용

a.다큐멘터리 영화를 통한 고령자 삶의 형태를 탐구

- 건축사무소 LOCAL이 제작한 다큐멘터리 영화 Greymatter Bergen(29min)은 베르겐의 노인
들과의 만남을 중심으로 공유주택에서 어떻게 함께 살고 늙어가는지에 대한 새로운 형태를 탐
구하고, 함께 살고 같이 늙어갈 수 있는 새로운 형태의 공동주택을 제안하기 위한 다양한 방안
을 고찰함

- 영화제목인 Greymatters는 회색 물질이란 뜻을 담고 있으며, 우리가 늙어가는 장소를 다시 만
들기 위한 비전으로 고령자를 중심으로 의료전문가, 학생, 젊은 세대, 노인과 그 가족들에게 매
력적인 공동주택을 건설하기 위한 것을 목적으로 하고 있음

- 고령자의 생활 행태와 고령자의 여건을 7가지로 유형화하고 유형별 특성을 함께 제시하고 있
으며, 앞서 설정한 유형별 고령자 특성을 기준으로 페이크 다큐 형식의 프로그램을 제작함으
로써, 고령자에게 필요한 가장 중요한 요인들이 무엇이고, 어떤 지원을 우선해서 제공할지에 
대한 고민을 던지고 있음

- 시나리오 설정을 통해 유형화된 고령자그룹은 7가지로 그룹별 다양한 특성을 내포하고 있음

  : (에스더) 가장 나이가 많으며, 매주 수영을 하기 위해 소셜 네트워크를 방문함. 많은 이들이 그
룹에 참여할 수 있게 도움을 줬으며, 빌라의 개인 정원에 공용 사우나를 건설함

  : (라샤와 티나) 지역사회의 의료시설에서 근무하며, 요양원에 거주하는 노인들을 위해 봉사하
는 카페를 운영하고 관리함. 카페를 통해 노르웨이어를 학습하는 교육센터의 역할과 전 세계 
맛있는 음식을 요리함

  : (안나) 고령 친화 사회를 만들기 위한 단체를 시작함. 그녀의 단체는 연구, 문화, 지방자치단체 
서비스 및 자원봉사 활동을 연결하는 것을 목표로 하며, 음악치료 박사학위가 있음

  : (라그닐드와 헬게) 교외에 거주하다가 공공주거로 이주해 시간적 여유가 생겼으며, 가족들과 
가까워져 좋아하는 일을 할 수 있는 시간을 확보했고, 사회 내에서 활발한 활동을 영위함

  : (모튼과 크리스틴) 예술에 대한 개인적인 관심과 함께 역사적인 옛 거리에 카페와 미술관을 운
영하며, 다른 매장 주민들과 협력하여 다양한 이벤트를 만들기 위해 적극적으로 활동함
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  : (올리아나, 셀마)  86세가 될 때까지 23년 동안 그곳에서 일함. 활동적이고 사교적이며 소속감
과 사회의 일부라는 느낌을 유지하는 것을 삶에 중요한 부분으로 생각함

  : (퍼) 전직 소방관이자 기계공으로 소방관 보트에서 35년 동안 일함. 매주 화요일 이전 동료들
과 함께 오래된 소방서 유지관리 및 베르겐 소방대 장비 수리 작업을 수행함

- 그룹별 생활상을 기준으로 노화를 포용할 수 있고 거주하기 적정한 공간을 만들기 위한 건축과 
도시공간의 역할은 무엇인지? 존엄하게 늙어가기 위해 건강을 위한 공간이 적정하고 올바르게 
제공되고 있는지? 다양한 세대와 유형이 어떻게 상호 간에 이익이 되는 협력체계를 구축해 나
갈 수 있는지? 에 대한 고민을 통해 접근 방안을 탐색함
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b. 고령자를 위한 공공주거, 노년의 당신은 어디에 살고 싶은가요?

- 유럽의 4개 나라를 대상으로 나라별 고령자를 위한 정책이나 인프라에 대한 부분을 다각적으
로 살펴봄으로써 어떤 문제들을 우선 검토해야 하는지를 파악함

- 실제로 고령자의 80% 이상이 외부에서 지원하는 헬스케어를 받고 있으며, 고령자가 거주하고 
있는 근린생활권(neighborhood) 내 지원을 받는 고령자 수는 현저하게 적게 나타남

- 많은 수의 고령자가 병원의 돌봄 서비스를 받고 있으며, 거주하는 지역 내 의료시설의 정원은 
매우 적으며, 혼자 사는 고령자의 비율도 높음 

- 고령자도 각자의 특성과 거주하는 환경, 유형에 따라 그에 따른 다른 스케일을 적용하는 것이 
필요하며, 고령자의 건강과 안전, 사회적 활동을 보장할 수 있는 새로운 형태의 공공주거를 제
안하고 있음

- 다큐멘터리에서 설정한 시나리오에 따르면, 고령자는 사회적 관계와 활동을 함께 할 수 있는 
그룹에 속하길 원하며, 그들만의 독립된 공간에서 의료적 혜택을 받으며 안전하게 노후의 삶
을 보내기를 원함

- 앞선 요구가 해결되지 못하는 경우 다른 사람과의 관계나 사회적 활동의 제약으로 인해 우울감
을 느끼며, 실제로 제대로 된 돌봄을 받지 못해 고독사하거나, 사망하는 경우가 발생함

- 이러한 문제를 해결하기 위해 기존과 다른 형태의 공공주거를 제안해 고령자가 공동체로 살
며, 그 안에서 의료적 제원과 사회적 활동과 다양한 선택적 활동을 영위할 수 있게 내부 프로그
램과 디자인 방안을 제안하고 있음

- 워크숍 참석자들을 대상으로 고령자가 되었을 때 거주하고 싶은 주거지의 특성과 거주지역에
서 중요하게 생각하는 사항에 대해 질의하고, 각자가 노년의 삶을 살아갈 때 필요로 하는 것과 
중요하게 생각하는 것을 투표하고, 결과를 함께 보며 앞서 시청한 다큐멘터리와 같이 토론함

- 관련 사항에는 가족을 자주 볼 수 있는 주거지의 근접성이 중요하다고 하는 비율이 높았음(실
제 참가 중 고령자의 경우 이는 쉽지 않다고 의견을 냄, 조금 더 저렴하고 공간이 넓은 주거지로 
이사하게 되면 도심에서 멀어져 가족과 근거리에 위치할 수 없기 때문임
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□ (KN7) Keynote 7 - Place-Led Development

Ÿ 일시 : 2023년 9월 28일(목요일) 09:00 

- 발표자 : Juanita Hardy & Vilma Jurkute & Hans Karssenberg & Theo Stauttener & 
Jonathan Speier

- 행사장 : Phare Citadelle - Main Hall (13 Rue de Nantes, 67100 Strasbourg, France)

Ÿ 주요 내용

  Placemaking을 위한 다섯 가지 주요 논의

- 첫 번째, 플레이스 메이킹은 공간을 만들어 내고 실험할 수 있는 곳, 새로운 것이 발생하는 곳
으로, 플레이스 메이킹을 통해 지속 가능한 도시 발전과 장기적 가치 창출을 목표로 함

- 두 번째, 플레이스 메이킹에는 금전적 지속 가능성뿐만 아니라 환경적, 사회적, 정치적인 지속 
가능성이 포함되어야 함. 이러한 지속 가능성을 평가하고 실현하기 위해 플레이스 메이킹이 
중요한 역할을 수행함

- 세 번째, 투자자와 개발자 간의 차이점에 대해 알아야 함. 투자자는 장기적 가치 창출에 중점을 
둔 반면, 개발자는 단기적 이윤을 중시하는 경향이 있음. 하지만 최근에는 장기적 투자 및 지속 
가능한 경제모델에 관심이 증가하고 있음

- 네 번째, 플레이스 메이킹은 장기적으로 지속 가능한 투자와 지속 가능한 발전을 위한 키 역할
을 하는 것으로 이해할 수 있음. 투자와 커뮤니티 참여를 유도하여 지속 가능한 도시 발전을 이
루는 것이 필요함

- 다섯 번째, 플레이스 메이킹이 도시 발전에서 중요한 역할을 수행하고 있지만, 아직 이 개념을 
완전히 받아들이고 적용하기 위해서는 더 많은 노력이 필요함

a. Place-Led Development의 개념 및 의미

- Place-Led Development는 특정 장소의 고유한 특성, 문화, 커뮤니티의 요구를 고려하여 개
발 전략을 수립하고 실행하는 개념으로 단순히 재무적인 이익에 초점을 맞추는 것이 아니라, 
지역의 지속 가능성과 문화적 가치를 중요시하는 접근을 갖춤

b.  Place-Led Development와 플레이스 메이킹과의 관련성

- Place-Led Development는 플레이스메이킹의 핵심 원칙을 기반으로 하며, 플레이스메이킹
은 특정 지역의 매력과 가치를 향상시키기 위해 디자인, 문화, 사회적 참여를 포함하는 다양한 
전략을 채택함

- Place-Led Development는 플레이스 메이킹의 원칙을 따라 개발 프로세스를 이끌어 내어 장
소의 지속적인 발전을 도모하는 것을 목표로 함
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c.투자자와 개발자의 역할

- Place-Led Development에 참여하는 투자자와 개발자는 해당 지역의 특성, 커뮤니티의 의견
을 수렴하여 장기적인 가치 창출을 위한 투자 방향을 결정함

- 이들은 지속 가능한 발전과 플레이스메이킹을 통한 커뮤니티 참여를 장려하며, 단순한 경제적 
이익만을 고려하는 것이 아니라 지역의 생태계적, 사회적 영향을 고려함

 : 플레이스 메이킹은 참여와 사회적 이해, 커뮤니티 참여와 관계 개선, 교류를 촉진하여 다양한 
이점을 가져다줄 수 있으며, 이러한 이점은 개발자뿐만 아니라 커뮤니티와 정부에게도 이익이 
될 수 있음

 : 창의적인 예술과 디자인을 활용하여 부동산 개발 프로젝트를 시작할 때 중요하다고 강조하고 
있으며, 커뮤니티와의 협력을 촉진하여 문제를 해결하는 데 도움이 되는 혁신적인 개념임

d.지속 가능한 개발을 통한 가치 창출

- Place-Led Development는 특정 지역의 가치를 유지하고 향상시키며, 지속 가능한 개발을 
통해 장기적인 경제적, 사회적 이익을 창출함

 : 개발자들이 돈과 이익에만 관심이 있는 건 아닌지 비판적 시각에 대한 접근을 통해 어떻게 하면 
포괄적이며 공동체적인 개발 구조를 만들어 나갈 수 있는지에 대한 고민이 필요함

- 이는 장소와 커뮤니티의 유기적 통합을 통해 달성되며, 지역의 특성과 요구를 고려한 개발 전
략을 통해 개발의 품질과 가치를 향상하는 것을 목표로 함

 : 플레이스 메이킹의 성공을 최적화하기 위해서는 참여와 협력, 평등성의 강조가 필요하며, 점점 
더 많은 사람이 이 개념을 받아들이고 있음. 특히 참여와 커뮤니케이션의 중요성에 대해 강조
하고 있음
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□ (P7) Plenary: Public spaces and programming as cultural gateways

Ÿ 일시 : 2023년 9월 28일(목요일) 10:00 

- 토론자 : Gregorio Lucena Scarpella, Peter Emerson and Lucie Renou

- 행사장 : Phare Citadelle - Main Hall (13 Rue de Nantes, 67100 Strasbourg, France)

Ÿ 주요 내용

- 토론에서 논의된 주요 주제는 플레이스 메이킹과 문화의 역할, 문화적 게이트웨이, 오너쉽 참
여, 도시의 전망과 미래 등의 5가지로 요약하여 정리함

a.플레이스메이킹 (Place Making) : 공공공간의 디자인과 프로그래밍

- 도시 및 지역의 재개발 및 재조정을 포함한 플레이스메이킹의 중요성 및 방법에 대한 논의

- 프로젝트 설계, 공공공간 개선, 문화적 가치 부여 등을 통해 플레이스 메이킹의 개념 및 실행

b.문화의 역할 (Role of Culture)

- 도시 재개발 및 공공공간 디자인에서 문화의 중요성 및 역할에 대한 이해와 토론

 : 다양한 커뮤니티를 참여시키기 위해 파일럿 프로젝트와 혁신적인 기술을 활용하여 활기찬 문
화 프로그래램과 주변 주민들의 편안함의 균형을 유지하기 위한 노력이 필요 

- 문화 활동 및 프로그래밍을 통한 커뮤니티의 문화적 가치 촉진에 대한 고찰

c.문화적 게이트웨이 (Cultural Gateways)

- 공공공간과 프로그래밍을 통한 문화적 게이트웨이의 개념 및 목표에 대한 이해

- 프로젝트를 통해 문화적 게이트웨이를 구현하고 문화적 참여를 촉진하는 방법 토론

  : 문화 참여에 대한 장벽을 허물고 문화에 대한 접근성과 용이성을 제고하는 것이 중요하며, 사
람들이 쉽게 이해하고 감상할 수 있는 공간을 조성하는 것이 필요함

- 도시의 공공공간을 디자인하고 프로그래밍함으로써 문화와 예술에 대한 게이트웨이로 만들
고, 이를 통해 문화에 대한 이해와 접근 가능성을 높일 수 있는 전략과 솔루션 마련이 필요

 : 공공공간을 게이트웨이로 활용하며 이를 통한 문화와 예술에 대한 이해와 접근을 증가시키고, 
많은 이들의 문화에 대한 소유감과 참여를 촉진할 수 있음

 : 도시의 지속 가능성을 고려하여 공공공간을 재조정하고 녹지 공간을 통합하여 도시의 지속 가
능한 변화를 유도할 수 있음

d.커뮤니티의 참여와 유연성 (Community Involvement and Flexibility)

- 공공공간과 문화 프로그래밍을 통해 지역사회의 소속감을 촉진하는 방법에 대한 논의
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- 지역 주민과 방문객들의 참여를 유도하고, 그들이 문화적인 장소를 본인의 것으로 인식할 수 
있도록 하는 방법에 대한 고찰이 필요

e.도시의 변화와 미래 (Urban Change and the Future)

- 도시 변화와 도시 재개발의 현재 상황 및 미래 전망에 대한 고려가 필요

- 기후변화, 도시 밀집화, 공공시설의 변화 등에 대응하여 도시 재개발 및 공공 공간 디자인의 혁
신적인 방향에 대한 고려

 : 기후변화의 영향을 예상해 지속 가능한 도시계획에 중점을 두고, 열섬효과 완화를 위한 녹지공
간 통합 및 지역의 유동적인 필요에 대한 대응

Ÿ 문화 및 예술지원 기반의 프로젝트 사례 

- Peter Emersons는 RIOS의 스튜디오 디렉터로 로스엔젤레스를 기반으로 활동하고 있으며, 
미국 로스 엔젤레스의 퍼포밍 아트 센터와 휴스턴의 리안 화이트 광장과 같은 프로젝트를 중심
으로 공공공간과 프로그래밍이 문화와 예술의 게이트웨이로서 기능할 수 있는 디자인과 전략
을 탐구하고 있음

- 문화 기관에 대한 접근성을 높이고, 문화를 보다 쉽게 이해하고 즐길 수 있도록 노력하며, 프로
그래밍과 협력을 통해 여러 문화 활동을 장려하고 있음
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- Lucie Renou는 프랑스의 공공지역 재개발 기관에서 근무하며 20년 동안 장소 조성을 하고 있
으며, 이를 "플레이스 메이킹"이라 부르지는 않았지만, 앞선 과정을 오랫동안 수행해 옴

- 프로젝트는 2000년대에 시작된 대규모 장기 개발 프로젝트로, 유럽의 많은 도시와 마찬가지
로 과거의 조선소 산업 지역을 개발하고 있으며, 어떻게 활용할지에 대해 고민하고 있음

- 또한, 프로젝트의 초창기 목표는 대중 공간에 중점을 두어 사람들이 이 지역을 다시 발견하고 
활용하도록 유도하는 것이었으며, 이를 통해 지역의 산업 유산과 고용 상실에 대한 기억을 보
존하고 시민들과 연결하는 것을 목표로 추진하였음

- 정치적인 지속성과 문화적, 창조적 부문의 발전을 지원하는 정치적 팀의 지원을 강조하며, 이
는 해당 지역의 새로운 아이덴티티 및 스토리 구축에 기여하고 있음

- 개발 프로젝트와 문화 및 예술 부문의 지원이 손에 잡히듯이 함께 진행되었다고 강조하며, 공
공공간의 설계와 더불어 예술 작품이 사용되어 예술가들과 이야기를 연결하는 방식에 대해 논
의하고 있음
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□ (OA5) Tactical Urbanism for Future Professionals

Ÿ 일시 : 2023년 9월 28일(목요일) 11:45 

- 발표자 : Thomas Oorschot and Tomas Mahu

- 행사장 : Phare Citadelle - Outdoor Sessions Meeting Point (13 Rue de Nantes, 67100 
Strasbourg, France)

Ÿ 주요 내용

- 보행자를 중심으로 공공공간에서의 보행자의 안전을 보장하고, 사람들이 공간에 머무르며 즐
거움을 느낄 수 있게 텍티걸 어바니즘의 기법을 적용해 참여자들 간 아이디어를 논의함

- 아웃도어 공간에서 간단한 재료와 도출된 아이디어를 통해 공간을 조성하고, 참여자들이 함께 
만들어진 공간을 경험하고 즐기면서 텍티컬 어바니즘에 대해 이해하고 즐기는 시간을 갖음
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□ (OA1) Inclusive Mobility by Design: Setting the Best Practice

Ÿ 일시 : 2023년 9월 28일(목요일) 16:00

- 발표자 :  Camille Joublot and Romain Loubiere

- 행사장 : Phare Citadelle - Outdoor Sessions Meeting Point

Ÿ 주요 내용

a. 스트라스부르크의 도시 이동성을 위한 공공공간의 디자인 탐색

- 국경도 도시인 켈(Kehl)까지 연결되는 광범위한 트램 네트워크부터 진보적인 자전거 인프라
와 보행자 공간 등 다양한 이동 선택을 보여줌 

- 거시적 수준에서 미시적 수준에 이르기까지 참가들이 심층적이고 대화형 접근방식을 통해 스
트라스부르 대도시의 도시 이동성을 위한 공공디자인을 탐색하는 경험에 참여함

- 지속가능한 이동성, 페미니스트의 도시화, 거리 괴롭힘 방지 등 각 분야에서 활동하는 지역 활
동가와 전문가들이 세션에 참여해 현재 도시의 상황을 기준으로 가치 있고 보다 직접적인 통찰
력을 제공함

b. 지속 가능한 이동성과 도시디자인의 형평성, 포용성

- 선별되어 진 다양한 사례를 통해 참가자들은 형평성과 포용성에 영향을 미치는 도시디자인을 
탐색하고, 성찰하는 과정을 가짐

- 현장 관찰을 통해 사회적으로 포용하며 사람이 중심의 이동을 보장하기 위한 일련의 권장사항
을 공동으로 작성하는 과정을 거침

□ (PLD9) From Neighborhood to Small City: A Human-Centered Design 
Approach to Creating Communities

Ÿ 일시 : 2023년 9월 29일(금요일) 10:00 

- 발표자 : Nikolina Angelova, Elena Pibernik, Stefanie Winter and Christian Vatter

- 행사장 : Phare Citadelle - Outdoor Sessions Meeting Point

Ÿ 주요 내용

- 바젤 근처의 이전 산업 지역은 곧 주거지역이 될 것이며 향후 몇 년에 걸쳐 작은 도시로 성장하고 
있으며, 개인과 집단의 복지를 위해 사회적으로 긴밀하게 연결된 커뮤니티를 어떻게 만들어 
갈지에 대한 방안을 논의함
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- 이 실습 워크숍에서는 인간 중심 디자인, 커뮤니티 구축 및 건축 심리학에서 차용한 안내 방식을 
활용해 사용자 요구부터 시작하여 해당 지역의 공공공간에 대한 활동, 이벤트 및 공간적 특징
에 대한 아이디어를 창출하는 과정을 진행함

- 또한, 커뮤니티를 관리 및 성장시키고 더 많은 청중에게 매력적으로 만들기 위해 수행해야 할 
작업이 무엇인지 살펴보고, 솔루션에 대해 참가자들이 함께 토론하고 문제를 해결하기 위한 
방안에 대해 배우는 과정을 거침

- 토론의 초점은 개발의 다양한 단계(이웃, 마을, 작은 마을)에서 제시되는 해결책의 다양성과 이에 
따라 사용자 수, 추가 사용자 그룹 및 공간 잠재력의 변화에 따른 영향력에 대해 논의하고 탐구
하는 과정을 가짐

- 이러한 워크숍의 토론 과정을 통해 다양한 규모의 활성화된 커뮤니티를 만들기 위해 노력하는 
모든 참가자에게 창조적인 커뮤니티를 디자인하기 위한 디자인 접근 방안을 경험하고 공유하는 
시간을 가짐

- 이번 워크숍은 스위스 개발자인 Implenia Real Estate Development와 건축 심리학자이자 
인간 중심 디자이너인 Christian Vatter의 협업으로 진행

a. 인간 중심 디자인 방안

- 좋은 공공공간을 위한 디자인 아이디어 제시를 목표, 사람들이 모이고 커뮤니티를 활성화할 
수 있는 몇 가지 디자인 요소 검토

① 모일 수 있는 공간 : 광장, 광장, 공원, 놀고, 보고, 즐길 수 있는 공간

② 의자 및 도시 시설물 : 벤치, 좌석 클러스터, 다양한 그룹 규모 및 사회적 거리 두기에 따른 의사
소통을 허용하는 쉘터

③ 다양한 개인 공간의 선택지 : 혼자서 보내는 공간과 그룹 활동을 할 수 있는 공간　

④ 시설 및 볼거리: 사람들이 군집할 수 있는 분수대, 아이스크림 카트, 카페 등의 시설

⑤ 이벤트 : 활발한 상호작용을 가져올 수 있는 축제, 마켓과 같은 레크레이션 및 문화 활동

⑥ Art and installations : 대화를 제공할 수 있는 창의적인 요소를 제공 

⑦ 영역의 공유, 중복 또는 근접성 (Shared use, overlap, or proximity of zones) : 서로 다른 사용
자 그룹을 위한 배치를 통해 단순한 관찰에서 적극적인 상호작용에 이르기까지 사용자 그룹 
간의 만남이 가능

⑧ 랜드마크 또는 대표적인 활동 : 사회적 공간을 홍보하고 기억에 남을 수 있도록 지원

⑨ 음식, 음료, 화장실, 그늘, 가림막　: 사람들의 기본 요구사항을 충족하기 위해 인접 기업과 협력

⑩ 휴먼스케일 : 비인격적이고 위협적인 대규모 구조물을 피하거나 숨기거나 통합　
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⑪ 사회적 속도로 속도를 늦추기: 보행자나 자전거 타는 사람의 속도를 늦추기 위해 계단, 도시 시
설물, 녹지 등을 통한 상호작용을 유도

⑫ 열린 시선과 부드러운 경계(Open sightlines and soft boundaries): 사회적 공간을 외부에서 
볼 수 있고 접근할 수 있도록 만들고, 호기심을 불러일으키고, 사람들을 초대하고 끌어들이는 
효과 유도

⑬ 안전 및 보안 : 야간에 특히 중요, 밝은 조명, 은신처, 인접한 기업이 공간 보안을 관리할 수 있
도록 유도

b. 공공공간 중심의 커뮤니티 접근 방안

- (Why?) 사용자에게 바람직하고 즐거우며 관련성 있는 결과 도출

- (How?) 목표, 난관, 요구사항에 대한 깊은 이해와 민첩한 접근방식 활용

- (What?) 전체 시스템을 다루는 학제 간 해결책(solutions) 제시 

c. 인간중심 디자인을 위한 목표

- 좋은 공공장소를 위한 아이디어 창출

: 사회적 연결을 형성하기 위해 사람들에게 그곳에 있고 자주 돌아올 다양한 이유를 제공함으로
써 사람들을 초대하는 공간을 조성

d. 워크숍 의제 (Workshop Agenda)

- 참석자를 3개의 그룹으로 나누고, 그룹별로 한 단계씩 수행

- (사용자의 요구사항을 파악) 사용자의 일상생활에서의 모습을 통해 도시공간에 대해 가지고 
있는 요구가 무엇인지, 예를 들어 기능적 요구로 ‘앉아서 아이들이 노는 모습을 지켜보는 것’, 
사회적 요구에 따라 ‘가족 외에 사람들과의 접촉’, 엔터테이먼트적 요구로 ‘아이들을 위한 놀
이’ 등 요구사항 파악이 필요 

- (용도 및 활동 도출) 사용자가 수행하고 싶은 활동과 행동은 무엇인지, 예를 들어 ‘사람들과 앉
아 이야기를 나누는 것’을 다양한 시간과 다양한 정보공개 수준(프라이빗, 세미프라이빗 , 퍼블
릭)에 대한 고려 

- 기능에 대한 아이디어를 창출하고 앞서 논의된 사항을 스케치로 표현하고 제시

  : 논의된 사항에 대한 구체화, 근접성을 고려, 상징성을 포함해 인간중심의 접근 방안 제시 
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□ Local Challenge 4 - Église Saint Pierre le Jeune

Ÿ 일시 : 2023년 9월 29일(금요일) 14:30

- 참석자 :  Giulia Sicignano and Thomas Le Gras

- 답사지 : Église Saint Pierre le Jeune (Pl. Saint-Pierre-le-Jeune, 67000 Strasbourg, 
France)

Ÿ 주요 내용

a. 개요: 도심 속 교회 앞 광장 전체를 주차장으로 사용

- 현장답사를 통해 실제 이용되고 있는 현황을 점검하고, 주변 지역과 연계된 공간상의 문제점
을 진단함으로써, 로컬 챌린지를 통해서 공공공간을 변화시킬 방안을 모색함

대상지는 중세 도시의 역사적인 유산 중 하나로 독특한 양식과 중요성을 지니고 있으며, 주변으로 역사적 

건축물과 문화적 중심지, 상업적인 가로가 조성되어 있어 관광객들에게 매력적인 지역임. 이러한 이유로 

지역주민과 관광객들이 많이 방문하는 곳이지만, 건축물 앞 공공공간은 차량을 위한 주차장으로 사용되고 

있으며, 대상지점을 방문한 사람들의 외부 활동을 확장해 나갈 기회가 공간적으로 차단됨. 주변에 커뮤니

티를 위한 공간이나 지역사회를 위해 활용성이 높은 공공공간의 역할 부여를 통해 외부 활동과 지역사회의 

중심 공간으로 활용할 수 있는 방안 모색이 필요함.

<Eglise Saint Pierre le Jeune 현황>
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대상지 주변으로 상업 및 업무지역, 호텔 등의 시설이 밀집해 있고, 차량 이용이 높아 주변에 노상주차공

간 및 주정차 차량이 많음. 이러한 이유로 교회 앞 공공공간을 현재 주차장으로 이용하고 있음. 해당 교회

는 역사적 공간으로 많은 관광객과 주변 주민들이 방문하는 장소이지만, 지역 내 다른 공간에 비해 보행 

접근성이 낮으며, 진출입 차량 동선과 보행자 동선이 혼재되어 보행 친화적이지 않음  

b. 요구사항

- 보행자 친화적이고 지역사회를 위한 아름다운 공공공간으로 사용할 수 있는 공간으로 전환하
는 방법 모색

c. 지역사회를 위한 공간조성 계획 및 디자인 방안 제시

- 현재 주차장으로 사용되고 있는 광장을 커뮤니티 공간으로 개조하여 지역사회의 중심지로 활
용될 수 있도록 하고, 주변의 역사적 건축물과 문화적 중심지 사이를 연결해 주는 매개 공간으
로 조성하고자 함

- 교회 앞 주차장의 조정을 통한 기존 지상 공간의 공공공간으로의 전환

- 광장 일부분을 녹지로 조성하여 휴식공간으로 활용될 수 있는 쾌적한 환경을 제공하고, 광장 
주변으로 휴게시설(의자 및 테이블 등)과 카페(간이매점 형태)를 설치해 지역주민들과 관광객
이 편안하게 쉴 수 있는 장소를 마련하는 것이 필요함

- 추가로 주변 지역사회와 연계해 공연이나 문화 프로그램을 만들어 문화공간으로 활용할 수 있
게 조성하고, 다양한 커뮤니티 활동이 이뤄질 수 있는 다목적 공간을 함께 조성해 지역사회 모
임 및 작은 행사, 교회와 연계된 프로그램 등의 문화적 활동을 지원할 수 있도록 하는 것이 필요
함

- 광장 주변의 보도 및  자전거도로의 연결성을 높여 차량 이용이 아닌 도보와 자전거, 대중교통
으로 접근할 수 있게 유도함으로써, 주변 주민들과 관광객이 보다 안전하고 편리하게 방문할 
수 있는 여건을 마련하는 것이 필요함
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2. 출장성과 및 시사점 요약

Ÿ 고령자의 이동성 확보를 위한 포용적 공간조성 방안 논의

- 오랫동안 유럽 및 북미에서 진행되어 온 Placemaking을 통한 포용적 공간조성 방안에 대한 
사례소개와 각 전문가의 토론을 통한 공간조성의 방안에 대한 논의를 통해 주목해야 할 접근방
식과 기준을 살펴봄으로써 본 연구와 관련된 고령자의 이동성 확보를 위한 방안에 대해 살펴봄  

- 포용적인 공간조성 시 다양한 이동 수단을 고려한 접근성 향상이 중요하며, 이를 위해 누구나 
성별, 나이, 신체 조건에 관계 없이 공평한 공간 이용의 기회를 누리기 위해 보행로, 휠체어 이
용을 위한 슬로프나 대중교통 접근의 편의성에 대한 고려가 필요함. 이를 통해 고령자의 이동
성을 확보하기 위한 인간 중심의 디자인 접근 방안을 구체적으로 살펴보고 적용할 필요가 있음

- 고령자의 안전과 편의를 고려하여 공공공간 조성 시 미끄럼방지 처리, 충분한 조명, 안전 시설
물 설치 등을 통해 안전성을 확보하고, 벤치, 쉼터, 공용 화장실 제공을 통해 편의를 제공하는 
것이 중요함. 이를 위해 워크숍에서 활용된 것처럼 공간을 이용하는 사용자의 관점에서 그들
의 욕구, 행태적 특성, 활동 특성, 관점 등 다양한 측면에서 그룹별 시나리오 설정을 통한 접근
이 필요함

- 서로 다른 사용자 그룹이 상호 작용할 수 있는 포용적 공간을 조성하기 위해서는 참여형 워크
숍을 통해 실무자와 전문가들이 함께 참여하는 대화형 토론을 통해 고령자 관점에서 논의되는 
제안을 수렴하고, 투명하고 포용적인 소통 환경을 통해 의사결정 과정에서 고령자의 의견이 
수용될 수 있는 여건을 마련하는 것이 중요함

- 참여형 워크숍을 통해 접한 유럽의 포용적 공간조성을 위한 노력은 인간 중심의 디자인 접근을 
위한 필수적인 요소들과 다양한 그룹에 대한 이해, 그들의 활동 패턴과 다양한 요구에 대해 반
복적이고, 지속적인 노력과 참여를 통해 다양한 커뮤니티 구성원의 참여와 의견을 수렴하고 
이를 충분히 반영할 수 있도록 노력을 기울이고 있음

- 다양한 특성의 그룹과 사용자의 의견이 반영되기 위해서는 의사결정과정에서의 대화와 토론
을 통한 갈등 해결과 함께 모의실험과 피드백을 통한 조치 방안과 커뮤니티의 변화가 중요하
며, 국내에서도 고령자의 이동성을 확보하기 위한 고령 친화적인 보행환경을 조성하는 과정에 
있어 리빙랩 운영 시 반복적 토론을 통한 의견수렴의 의사결정 과정을 강화할 필요가 있음

Ÿ 공공공간과 삶의 질, 포용적 도시공간 조성 전략과 방법론 학습

- 공공공간의 보행환경 접근성 향상을 통한 포용적 도시공간 조성과 문화적 게이트웨이로 활용
하여 지속 가능한 환경을 조성하는 방안에 대한 사례분석을 통해 공공공간의 접근성 향상과 삶
의 질 개선 방안에 대한 다양한 방법론을 검토함

- 이를 위해 중요하게 고려하는 요소 중 하나는 공공공간이 문화적 게이트웨이로 작용하여 커뮤
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니티 내에서 다양한 이벤트, 축제, 예술 활동이 이뤄지는 장소로서 기능하고, 고령자를 포함한 
모든 이들에게 문화적 즐거움을 제공하는 역할을 할 수 있게 활용함

- 이와 함께 기후 변화 대응을 포함한 지속 가능한 환경 마련을 위해 공공공간을 녹지로 활용해 
사람들에게 쾌적한 환경을 제공하고, 지역 커뮤니티의 참여를 통한 의견수렴을 반영해 사용자 
그룹별 지닌 특별한 요구사항을 수용하는 포용적 공공공간을 조성하기 위한 노력이 필요함

- 초고령사회를 목전에 둔 우리도 지역 내 거주하는 고령자들이 사회적인 고립을 겪지 않고 커뮤니
티 참여와 외부 활동을 활발하게 영위할 수 있게 공공공간과 연계된 보행환경 접근성을 향상하고 
문화적 게이트웨이로 활용될 수 있도록 하는 공간조성 전략을 적극적으로 적용할 필요가 있음

- 이러한 과정에서 실제 공간을 이용하는 최약자인 고령자의 요구와 신체적 특성이 고려된 사항을 
적극 반영하고, 기본적인 시설물(벤치, 공용화장실, 쉼터, 그늘, 녹지공간 등)을 조성함으로써 
물리적 접근성을 높임과 동시에 심리적인 장벽을 감소시킬 수 있는 노력을 기울일 필요가 있음

Ÿ 저층부 공간을 활용한 커뮤니티 활동공간 확보 및 지속성 마련

- 공공공간과 건물 저층부 공간의 관계성을 고려한 디자인 접근 방안과 공간의 지속성을 위한 프
로그램 도입을 고려해 볼 필요가 있음

- 유럽의 저층부 공간은 보행로와 연계해 디자인되어 있어 다양한 활동이 지속성을 가지며, 많
은 이벤트와 프로그램을 통해 운영됨. 이러한 이유로 저층부 공공공간에 대한 보행 접근성이 
좋으며, 공간에서의 활력도 또한 높게 나타남

- 단순히 보행환경과 여건을 좋게 만드는데 국한하지 않고 보행로와 연결된 공공공간 또는 저층
부 공간에서의 활동을 유발할 수 있는 요소를 조성함으로써 활동공간으로서의 공간의 지속성
을 확보해 주는 것이 필요함 

- 우리도 저층부 공간과 공공공간을 문화적 게이트웨이로 조성해 고령자들에게 문화적 즐거움
과 사회적 관계를 형성하고 교류할 수 있는 공간을 지역사회 측면에서 제공하는 것이 필요함

Ÿ 심리적 요인을 고려한 도시공간 및 커뮤니티 조성 방안

- 성별, 나이, 이용자 행태의 요소를 고려한 시나리오 설정을 통해 그룹별 특성과 심리적 요인을 
반영한 공간적 요구를 수용하고, 고령자가 필요로 하는 커뮤니티 내 시설과 프로그램을 관찰
조사와 인터뷰 조사를 병행해 다양한 측면에서 접근하는 것이 필요함. 이를 통해 향후 공간을 
이용할 사용자의 필요를 충분히 반영해 지속성을 갖도록 함


